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1. ;REALMENTE LO VAMOS A USAR?

Consejos para la compra de hardware

Antes de aventurarnos a comprar el componente mds caro pensando que
es el mejor, o el més barato suponiendo que rendird lo necesario, debe-
mos saber qué utilizacién final tendrd el equipo.

Las mejores opciones a la hora de comprar hardware

Es normal que a la hora de comprar un equipo, los componentes que mds dudas
y tiempo de eleccién nos lleven sean la memoria, el disco duro, la placa de video
y el microprocesador, ya que en general pensamos en mantener la PC con noso-
tros por un tiempo prolongado. En contraposicién, se suele descuidar la eleccién
del motherboard y la fuente de alimentacién, dos puntos centrales para que el res-
to del equipo rinda al maximo. Por eso, a la hora de elegir, es conveniente que
tengamos en cuenta cierta informacién.

En principio, debemos concentrarnos en el destino final que tendrd el equipo. Por
ejemplo, podria ser para trabajos de oficina e Internet, para edicién grafica y jue-
gos, edicién de video, etcétera. Para un gran porcentaje de usuarios, realmente es
muy importante cuidar la economia y elegir el mejor componente al menor precio
posible, aunque eso no deberia significar que usemos dispositivos de baja calidad.

Figura 1. Entre las placas de video hay opciones para cada uso. Placas
graficas ideales para juegos, sintonizadoras de TV, capturadoras, etcétera.

Elegir y comprar cada componente por separado puede resultar una pesadilla si no
contamos con informacién especifica y actualizada. Por ejemplo, podriamos com-
prar el dltimo microprocesador y éste no funcionar con nuestro motherboard.
Entonces, si atin no conocemos lo suficiente sobre componentes, una mejor solu-
cién serd adquirir un equipo ya armado.
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Consejos para la compra de hardware

El mother

El motherboard ofrece distintas opciones y conexiones, tanto internas (PCI,
Serial ATA, PCI-Express, etcétera) como externas (USB, AUDIO, etcétera). Las
diferencias principales estdn relacionadas con su capacidad para utilizar un mi-
croprocesador AMD o uno Intel y la velocidad que pueda soportar en conjunto.

La memoria

Para elegir memorias, més alld de su valor fisico (512 MB, 1 GB, 2 GB, etcétera)
debemos tener en cuenta la velocidad (666 Mhz, 800 Mhz, etcétera) y su latencia
(el tiempo de acceso fisico a ella).

El disco duro

En los discos duros actuales reina la tecnologia Serial ATA, y disponen de diferen-
tes velocidades de rotacién de los platos internos, como 5400 rpm, 7200 rpm o mu-
cho mis. En relacién con sus capacidades, hoy en dia podemos hablar desde 160
GB como configuracién estdndar.

La placa de video
Las placas de video ofrecen varias opciones y, entre lo principal que hay que tener en
cuenta sobre su eleccién, encontramos la velocidad del GPU y la memoria de video.

Figura 2. Tanto si es para nosotros, para un cliente o para un amigo,
la primera pregunta que debemos realizarnos sera sobre el uso que se le dara al equipo.

En la Tabla 1 podemos ver detalles sobre las mejores opciones de componentes se-
gin el uso que tendrd el equipo. Légicamente, cada eleccién variard dependiendo

de las necesidades particulares, el presupuesto y el destino que le dard cada usuario.
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1. ;REALMENTE LO VAMOS A USAR?

CARACTERISTICAS OFICINA JUEGOS EDICION GRAFICA EDICION DE VIDEO

Gabinete Estandar Estandar Estandar Estandar

Motherboard Audio y video Audio onboard, Audio onboard, Audio onboard,

onboard video externo video externo video externo

semi-profesional profesional

Memoria RAM 512 MB/1 GB 3 GB 0 mas 3 GB 0 mas 4GB

Microprocesador 1.6 GHz 2.4 Ghz 3.0G Ghz 3.0G Ghz 0 mas

Disco duro 160 GB 250 GB 0 mas 350 GB 0 mas 500 GB

Placa de video Onboard 512 MB 256 MB 512 MB 0 més

Placa capturadora No No No Si

Monitor CRT/ LCD 17~ CRT / LCD 19” LCD 22” 2 LCD 22~

Tabla 1. Tabla comparativa de equipos segtin
las necesidades del usuario. El gabinete es una eleccién personal.

Los gabinetes

Para albergar todos los materiales que llevard el equipo, debemos utilizar un gabi-
nete acorde al tipo de PC que estamos por armar. En este sentido, es fundamental
tener en cuenta los factores de potencia y temperatura, ya que seguramente debere-
mos dotar al gabinete de varios coolers u otras formas de refrigeracién del equipo a
medida que mejoremos las caracteristicas del hardware interno.

Blu-ray: puntos a favor y en contra

Aunque el DVD es el formato de disco con mds éxito entre los usuarios,

la tecnologia continda en la bisqueda de nuevos formatos que tengan
mejor calidad de sonido y de imagen, asi como posibilidades de realizar conexiones
digitales sin necesidad de recurrir a la conversién.

Una nueva tecnologia entre nosotros

El Blu-ray es una tecnologfa que recién comienza a ver la luz pero que en algin mo-
mento llegard a ocupar un gran lugar en el mercado, y por eso resulta conveniente
conocer los nuevos equipos. En este caso, se trata del formato que busca destronar
al actual DVD para evitar la pirateria, los problemas con la lectura e incluso los ra-
yones que pueden dafar los discos 6pticos.

En estos dias, podemos llegar a afirmar que el Blu-Ray es el mejor aliado de los te-
levisores y monitores LCD mds nuevos, ya que utilizando la conexién HDMI (High-
Definition Multi-media Interface, interfaz multimedia de alta definicién en espafiol)
vemos video totalmente digital, sin conversién, a la méxima calidad posible entre
los equipos que soportan esta tecnologfa.
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Blu-ray: puntos a favor y en contra

¢Como esta desarrollado un disco Blu-ray?

El disco éptico Blu-ray posee una tecnologfa de avanzada, enfocada a eliminar to-
dos los inconvenientes de las tecnologias anteriores, como las rayas, las manchas y
la copia ilegal de peliculas y bandas sonoras. Fisicamente, tiene un didmetro de 12
centimetros, el mismo que cualquier otro disco 6ptico CD o DVD, pero la gran
diferencia es que su posibilidad de almacenamiento supera ampliamente a todo lo
anteriormente conocido. La capacidad de un disco Blu-ray de simple capa ronda los
25 GB, en tanto el disco DVD alberga unos 4,7 GB y un CD unos 650 MB. Con
los 25 GB del Blu-ray, podemos ver de forma ininterrumpida més de 6 horas de vi-
deo en alta calidad de imagen y audio.

Figura 3. Los discos Blu-ray poseen el mismo tamano
que los actuales CD y DVD para mantener compatibilidades con estos formatos.

Caracteristicas técnicas y fisicas resumidas

Como mencionamos anteriormente, un disco Blu-ray de una capa alberga 25 GB,
en tanto que el mismo disco de doble capa posee capacidad para 50 GB, lo que per-
mite obtener unas 10 a 12 horas de video de forma continua, con audio en varios

I LiBros ELECTRONICOS

El primer dispositivo de este tipo fue el famoso Kindle, desarrollado por Amazon. Luego, varios
grandes de la tecnologia, como Sony y Samsung, se sumaron a la iniciativa. Los E-Books per-
miten suscribirnos a revistas semanales (que se descargan automaticamente por 3G), pueden
almacenar una gran cantidad de documentos y ser leidos durante mas de 5 dias sin recargarlos.
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1. ;REALMENTE LO VAMOS A USAR?

canales de salida, como el sistema 5.1. La velocidad de transferencia hace que el
envio de informacién en el bus de datos sea realmente estupendo, ya que oscila en-
tre los 36 y los 54 Mbps. Esto se debe al inmenso caudal de informacién que se de-
be transportar luego de que el disco es leido en el interior del reproductor Blu-ray.
Los discos virgenes Blu-ray brindan amplias posibilidades de grabacién, algo que
anima mucho a los editores de video y a las personas que deben guardar gran volu-
men de informacién fuera de sus discos duros. En estos casos, es ideal adquirir un
equipo Blu-ray como sostén de backup o como depésito de edicién de video.
El mecanismo que toma al disco Blu-ray, como la resistencia mecénica del soporte
o cama del Blu-ray, dispone de lentes duales y una cubierta protectora ultra del-
gada. El ldser realiza el foco de una forma mds precisa en la superficie del disco, con
un indice de error extremadamente bajo.

Entre los inconvenientes de los formatos anteriores al Blu-ray, los mas comunes han
sido sin dudas los rayones, las manchas y los discos virgenes de dudosa proceden-
cia. Se espera que para este nuevo formato, las cosas cambien de forma radical.

Figura 4. Las lectograbadoras de Blu-ray tienen la misma forma
e igual tamano que una unidad de DVD o CD convencional para PC.

Los discos Blu-ray poseen diferentes formatos, tanto a la hora de grabar como de
regrabar o de reproducir. La nomenclatura es la siguiente:

* El Blu-ray llamado BD-ROM es un disco de lectura, utilizado dnicamente para
reproducir o leer los contenidos que se encuentran en él.

* El Blu-ray BD-R es un disco grabable en una dnica vez o en diferentes sesiones.

* El Blu-ray BD-RE es un disco regrabable, es decir, que puede ser grabado una in-
finita cantidad de veces, tal como los CDs que se pueden volver a escribir.
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Control total con un dedo

Tecnologia extra en el Blu-ray

Con el afdn de eliminar por completo las posibilidades de grabaciones y copias no
autorizadas o piratas, los fabricantes y desarrolladores han puesto todo su esmero en
una plataforma en Java. Utilizada en las peliculas grabadas en Blu-ray, fue anun-
ciada como BD-] (Blu-ray Disc Java). De esta forma, conseguirfan dominar el ne-
gocio del entretenimiento, aunque esto sélo lo confirmard el tiempo ya que con el
DVD, en un primer momento, se auguraba la misma situacidn.

TECNOLOGIA BLU-RAY DVD

Capacidad 23.3/25/27 GB (capa simple) 4.7 GB (capa simple)
46.6/50/54 GB (capa doble) 8,5 GB (capa doble)

Tasa de transferencia 54,0 Mbps 11,1 Mbps

Formatos soportados MPEG-2, MPEG-4, AVC, VC-1 MPEG-2

Resistencia a rayones y polvo Si No

Resolucion maxima de video 1080 px 576 px

Tabla 2. Comparacion técnica entre el Blu-ray y el DVD.

Control total con un dedo

En muchos de los gadgets actuales encontramos pantallas téctiles. Aun-

que todavia es una tecnologia en desarrollo y su costo de fabricacién es
elevado, se prevé su implementacién en los monitores de las computadoras hogare-
fias y las notebooks de alta gama.

¢Adios al mouse?

Hoy en dia, el mouse es el dispositivo que estd por quedarse fuera de nuestro escri-
torio. Con la implementacién de las pantallas téctiles, no necesitaremos mds de nues-
tro fiel compafiero. Aunque la mayoria de nosotros manejamos la nueva tecnologfa
hace pocos afios, las pantallas tictiles fueron desarrolladas hace mds de 40. En la ac-
tualidad, la reduccién en su costo de fabricacién hizo posible que se implementaran

m PANTALLAS CAPACES DE DETECTAR 10 DEDOS

Una touch-screen capaz de detectar hasta 10 dedos al mismo tiempo evita que, al utilizar un te-
clado en una pantalla tactil, se pierdan letras por tener presionadas varias teclas al mismo tiem-
po. Aunque diez dedos parece una exageracion, para algunos puede resultar interesante poder
apoyar todos los dedos de la mano y realizar una funcion diferente con cada uno de ellos.
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1. ;REALMENTE LO VAMOS A USAR?

en todo tipo de equipos. Incluso sin darnos cuenta, manejamos esta tecnologia
habitualmente en cajeros automdticos, oficinas de servicios publicos, gadgets como
GPS, celulares y algunos reproductores.

En la mayoria de los dispositivos se utilizan dos tipos de pantallas: resistivas y
capacitivas. Las primeras funcionan de manera tal que, al ejercer presién sobre la
pantalla, se tocan dos capas conductoras, se calcula la resistencia del voltaje que pa-
sa por ellas y asi se ubica fisicamente donde se presioné con el dedo o con el pun-
tero. El segundo tipo de pantallas, las capacitivas, tiene una sola capa con carga
eléctrica que varia cuando es tocada. Esto sucede porque se produce una pequefia
descarga imperceptible sobre nosotros y, al detectarse esa variacidn, se calcula el lu-
gar donde el dedo tocé la pantalla. Si bien existen otras clases de pantallas, éstas son
las dos mds utilizadas en la actualidad.

Figura 5. Notebook con pantalla tactil resistiva que, ademas, es giratoria.
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Control total con un dedo

Ventajas y desventajas

No serd facil, para quienes utilizan la PC hace muchos afios, adaptarse a no contar
con el mouse y tener que manejar todo a dedo. Incluso, en muchas de las activida-
des que se desarrollan en la computadora, serfa una complicacién manejarlas con el
dedo. Entre ellas, la edicién multimedia y los juegos son los principales afectados.
En el 4rea de los teclados, hay quienes prevén un futuro sin ellos, lo que tam-
bién podria llegar a significar un retroceso en la comodidad y practicidad para
escribir. En el caso de que nuestra PC sea un centro multimedia que utilizamos
para escuchar musica, para reproducir videos y navegar un poco por Internet, las
pantallas tdctiles son una gran ventaja.

Es probable que al comienzo suframos algin tipo de cansancio por utilizar la pan-
talla, ya que no estamos acostumbrados a elevar nuestra mano para hacer un clic en
ella. Sin embargo, con el paso del tiempo seguramente nos adaptaremos.

El sistema operativo es otro punto que vale destacar. Tenemos que asegurarnos de
que ha sido desarrollado para funcionar con pantallas tictiles, porque sino serd im-
posible para ¢l detectar los movimientos de nuestro dedo.

Por dltimo, cabe mencionar que las pantallas resistivas tienen el defecto de que pueden
sufrir rayones. Por su parte, las capacitivas s6lo pueden ser manejadas con el dedo
y no con un puntero. Ambas pantallas se ven afectadas por la humedad y el polvo,
sobre todo compardndolas con las pantallas comunes y los periféricos actuales.

Figura 6. El iPhone posee una pantalla
multitactil que detecta varios dedos simultaneamente.
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1. ;REALMENTE LO VAMOS A USAR?

Usar el televisor como monitor

Gracias a la tecnologfa disponible, en la actualidad podemos disfrutar de
imagen en alta definicién, conectando la PC al televisor para editar un
video, para mirar una pelicula o como centro de entretenimiento.

Conectar la placa de video al televisor

En este truco veremos cémo expandir las posibilidades de las entradas de los televi-
sores, aprovechando que las placas actuales de video hacen que sea muy ficil co-
nectar la salida de video de la PC al televisor.

St se trata de un televisor convencional, bastard con la conexién RCA desde la PC
al televisor, configurando la placa de video desde la PC. En cambio, si disponemos
de un televisor LCD, las opciones de entrada de video se incrementan, ya que estos
televisores poseen varios tipos de entrada de video:

* Entrada de video video in (ficha de conexién RCA, color amarilla).

* Entrada de video RGB in (fichas color verde, azul y roja).

* Entrada de conector VGA, éste es el mismo tipo de cable que posee cualquier mo-
nitor LCD estdndar (también los TRC).

La calidad de imagen que brinda cada entrada es diferente, como el tipo de resolu-
cién méxima que poseemos en cada conexidén. Para acceder a las caracteristicas de
calidad de las entradas de video, necesitamos movernos a través del mend principal
del televisor LCD vy elegir la opcién que mds nos agrade.

Estas opciones estdn en todo tipo de monitor LCD y en algunos también dis-
ponemos de la entrada HDMI donde, directamente y sin compresién de video,
podremos ver la imagen con una mayor calidad y resolucién (mds adelante co-
noceremos detalles adicionales sobre esta tecnologfa). Para realizar la conexién
entre la PC y el televisor, necesitamos lo siguiente:

* Que la PC posea una salida de video compuesto (TV out) o stiper video (S-Video)

o, si tenemos VGA en el televisor, usar la misma ficha en la parte posterior de la PC.

m PROBLEMAS: IMAGEN EN BLANCO Y NEGRO

Existen varios tipos de sistemas de color a nivel mundial. Por ejemplo, en la Argentina la norma
de color es el PAL-N, y por lo tanto la PC debera emitir en el mismo sistema elegido en el televi-
sor. Para que se utilice este sistema, debemos elegirlo desde la configuracion de la placa de video.
Del mismo modo, también se puede usar la norma NTSC para los dos equipos, televisor y PC.

22 www.redusers.com



Usar el televisor como monitor

* Ademis de la salida VGA en la PC, existen otras dos opcionesque podemos llegar
a encontrar. La primera es que el motherboard de nuestra PC ya provea una sali-
da compuesta de video (video out) con una ficha RCA en la parte lateral de la PC.
La segunda posibilidad es que instalemos una placa de video que cuente con al-
gunas de las salidas de video deseadas.

Figura 7. Una de las opciones mas comunes es utilizar cables
del tipo RCA. En el estandar, la ficha de video es la amarilla y las otras
dos corresponden a los dos canales de audio.

Para conectar los dos equipos, necesitaremos de un cable del tipo RCA. Con él,
conectamos la ficha RCA macho desde la salida (out) de la placa de video de la PC
ala entrada RCA hembra (in) de video compuesto del televisor LCD, de color ama-
rillo. Luego, en las propiedades de pantalla de la computadora, podemos configu-
rar las opciones para que se utilicen las dos salidas de video simultdneas (TV out y
VGA) o sélo la salida para el televisor.

Figura 8. Las placas graficas con salida S-Video son muy habituales,
e incluso las onboard tienen muy buenas opciones de calidad y configuracion para
ver la imagen en el televisor, en distintas normas o sistemas de television.
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1. ;REALMENTE LO VAMOS A USAR?

Ver television en la PC

En este truco conoceremos de qué forma podemos ver y grabar nuestros
programas favoritos de la televisién en la PC mediante la utilizacién de
una placa especial, llamada sintonizadora de TV.

Instalar y configurar una sintonizadora de TV

Para poder grabar programas de televisién en nuestra computadora, necesitamos
incorporar a la PC una placa sintonizadora, que permite ver tanto las sefiales de
aire como las de TV por cable. Ademis, gracias a ella podremos grabar progra-
mas y luego reproducirlos en DVD.

Instalar una placa sintonizadora en cualquier PC es muy simple, incluso en las que
son antiguas. Asi, tendremos la posibilidad de ver televisién desde la PC utilizando
las senales de cable, de aire o de Internet. Para decirlo de alguna manera, adaptamos
la PC para utilizarla como un potente receptor-grabador de TV. De esta forma,
no s6lo habremos ahorrado en la compra de un televisor, sino que también estare-
mos aprovechando el lugar que éste ocuparfa.

Funciones y opciones de la placa

Luego de instalar la placa (de la misma forma que instalamos otras placas), podre-
mos utilizar el software que nos permite ver las sefiales de TV por cable o aire, co-
mo también grabar todos los programas favoritos para después editarlos, y almace-
narlos en DVD o VCD para verlos en cualquier reproductor de DVD.

Figura 9. Muchas placas disponen de TimeShift, una caracteristica
que permite poner pausa y continuar mas tarde
con el programa de TV que estabamos viendo, sin perdernos nada.

La placa sintonizadora de TV ocupa un zécalo PCI del mother y para instalarla, pri-
mero debemos extraer la tapa lateral del gabinete y revisar qué z6calo PCI tenemos
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Usar la salida HDMI

libre. Eliminamos la tapa de chapa del zécalo elegido en la parte trasera de la PC e
instalamos la placa sintonizadora, como si fuera cualquier otra placa de video. Para
terminar, encendemos la PC y esperamos que el sistema operativo detecte el nuevo
dispositivo, para luego instalar los drivers y el programa utilizado por esta placa. Asf,
en s6lo unos minutos tendremos la TV en una ventana del escritorio.

Entre las caracteristicas del software de la placa, podemos mencionar la posibilidad
de programar grabaciones y automatizarla para que en nuestra ausencia grabe un pro-
grama de TV, ala hora y en el canal que deseamos. Asimismo, dispone de una gran
cantidad de funciones que se pueden manejar desde el control remoto, si la placa lo
posee. Ademds, las sintonizadoras de TV nos permiten conectar la filmadora o la vi-
deograbadora de VHS para digitalizar un casete de video. De la misma manera, po-
demos digitalizar y pasar a DVD antiguos y queridos videos familiares, y en algunos
casos también dispondremos de la posibilidad extra de escuchar y grabar radio FM.

Requerimientos basicos

Pricticamente, cualquier PC soporta sin inconvenientes una sintonizadora de TV,
aunque el requerimiento bésico serfa contar con una PC Pentium III de 500 Mhz
con 128 megas de memoria, algo muy interesante si deseamos darle otro uso a una
PC olvidada. También existen opciones que, sin hacer uso de la PC (como si de un
conversor se tratara), cuentan con salida VGA para conectar todo tipo de monitor.

Usar la salida HDMI

Si disponemos de conexién HDMI en el televisor y en el reproductor de
DVD, ser4 realmente interesante aprovechar esta tecnologfa, ya que no
existirdn conversiones de video entre los dispositivos.

Conexion de la salida de alta definicion HDMI

Antes de conectar las fichas HDMI en los respectivos equipos, tengamos en cuenta
algunas cuestiones bésicas, como por qué es mejor esta tecnologfa, cudl es la diferen-
cia que tiene con otras y qué la hace tan eficaz. La sigla HDMI significa, como ya ade-
lantamos, interfaz multimedia de alta definicién. Esta es la interfaz mas nueva para
sistemas de cine en casa (Home Theatre) y televisién de alta definicién HDTV.

El cable de conexién es similar al del tipo USB y posee diecinueve conductores en
su interior. Su ancho de banda es de cinco gigas por segundo, lo que resulta exce-
lente para la transmisién de video y multicanal de audio.

Como mencionamos, HDMI transmite una sehal digital sin compresién, que no
requiere la conversién de la sefial en analégica y su reconversién nuevamente a di-
gital, que hacen que se pierda bastante calidad en cada una de ellas.
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1. ;REALMENTE LO VAMOS A USAR?

El HDMI es compatible con la PC y to-
do tipo de dispositivos electrénicos con
DVI (interfaz de video digital). Para re-
ducir el uso de multiples opciones de
contenido digital y que éste pueda mos-
trarse en una amplitud de resoluciones,
tamafios y formatos, HDMI configura
automdticamente el contenido en panta-
lla en el formato més adecuado.

Por otro lado, este formato es apoyado
por Hollywood, ya que fue desarrollado
con la idea de prevenir la copia pirata de
material protegido por derechos de autor.
La dltima versién de HDMI es la 1.3,
que comunica sin compresién billones
de colores al televisor digital y duplica el

ancho de banda del HDMI anterior. La

Figura 10. La principal ventaja de HDMI
es que no necesita de conversores

de senal que codifiquen y reduzcan

la calidad del video.

interfaz del HDMI fue pensada para consumidores de tecnologfa con uso casi ex-
clusivo para el hogar, como HD-DVD, videojuegos y peliculas en alta definicién.

Conversor
Digital/Analdgico

Video convertido (con pérdida)

Linea de conexion
analégica

Conversor
Analégico/Digital

Salida de DVD (OUT)

D_

Entrada de TV (estandar) (

26

Video convertido (sin pérdida)

Sin conexion
Digital/Digital

—Iﬁ

Entrada HDMI TV LCD

Linea de conexion
digital

Sin conexion
Digital/ Digital

Salida de DVD HDMI (OUT)

Figura 11. Una de las mejores caracteristicas de esta tecnologia
es que no convierte las senales, por lo que su calidad de imagen es muy superior.
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Placas de video mellizas

Conectar el cable HDMI

Si tenemos un reproductor de DVD con salida HDMI, sélo necesitamos conectar
la salida HDMI del DVD con el otro extremo en la entrada HDMI del televisor
LCD o monitor que posea esta tecnologia. Luego, elegimos en el mend del equipo
la entrada HDMI y listo, podremos disfrutar nuestra pelicula.

Figura 12. Esta interfaz posee una sola forma de conectarse
(tiene una conexion a presion idéntica al USB) y no es parecida
a ningtn otro tipo de conector de senal de video o sonido.

Placas de video mellizas

Los gamers que desean disfrutar de los dltimos juegos con la configuracién
gréfica al mdximo necesitan mds de una placa de video funcionando en
simultdneo para poder desempefiarse fluidamente. ;Es necesario tanto poder?

Video al maximo

Los juegos actuales demandan cada vez mds recursos de nuestros equipos. La placa
de video, la memoria RAM vy el procesador son los componentes mds afectados
por los juegos, cuyo rendimiento depende, en gran medida, de estos tres compo-
nentes fundamentales, que se encargan de procesar todos los datos y cdlculos para
que el juego funcione adecuadamente.

Si nuestro hardware es lento, entonces los FPS (frames per second) no superardn los
30 cuadros, valor minimo necesario para que un juego sea jugable y no detectemos
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intervalos en los que se trabe 0 momentos donde la imagen se nota mds lenta. Para
mejorar el desempefio de nuestro equipo durante los juegos, primero debemos verifi-
car que ningdin componente sea un cuello de botella para los otros. Esto significa que
tengamos valores adecuados de memoria, procesador, placa de video y disco rigido.
Tenemos que revisar los requisitos recomendados del juego para ver si los cumpli-
mos. Si el problema radica en la placa de video, entonces podemos armar un sis-
tema Sli o Crossfire. Los sistemas Sli de NVIDIA y Crossfire de Ati consisten en
colocar dos (o cuatro) placas de video idénticas para que funcionen como una so-
la. Esto incrementa un 40% el rendimiento de la placa de video, lo que serd mds
que suficiente para mejorar el desempefo del equipo con juegos pesados.

Figura 13. De esta manera quedaria montado
un poderoso sistema Quad-Sli, capaz de correr cualquier juego.

Evaluar la conveniencia

El principal inconveniente de estas configuraciones es el costo que representa al ar-
mar el equipo, ya que no sélo es el precio de las placas de video el que debemos
tener en cuenta. Necesitaremos una fuente de energia que tenga 550 watts reales,

NIIT INSTALAR EL CABLE HDMI

Es importante mencionar que al momento de realizar la conexion HDMI entre dos equipos con
estas caracteristicas (por ejemplo, un DVD y un LCD), todos los fabricantes recomiendan hacer-
la con los dispositivos apagados ya que, aunque es una interfaz muy versatil, podrian llegar a
surgir problemas eléctricos entre los equipos.
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como minimo, para alimentar nuestra PC sin problemas. El motherboard debe ser
compatible con el sistema que deseamos armar y tener dos z6calos PCI-E de 16x.
Ademds, recordemos que el procesador y la memoria deben estar a tono, lo que ha-
14 que gastemos bastante dinero armando el equipo.

En el caso de la tecnologia desarrollada por NVIDIA, tiene el problema de que pa-
ra funcionar adecuadamente, el juego debe ser compatible con el sistema Sli. Esto
no es necesario en el caso del Crossfire, ya que al estar configurado por hardware,
las mejoras de rendimiento se notan con cualquier juego.

Otra opcién posible al momento de equipar nuestra PC puede ser adquirir una pla-
ca de video de buen rendimiento y agregarle una placa de procesamiento fisico
(Physics Processing Unit) por la diferencia de dinero con respecto a un sistema dual.
Una aceleradora de procesamiento fisico en nuestra PC es, bdsicamente, un proce-
sador secundario para que el equipo no tenga que depender sélo del microprocesa-
dor al momento de realizar los cdlculos de los juegos. Asi, aumentamos la velocidad
con la que se procesan los datos y obtenemos una mejora en el rendimiento. Si po-
demos gastar un poco més de dinero con tal de poder correr todos los juegos al md-
ximo, a continuacién vemos las instrucciones para armar un sistema Sli.

Armar un sistema Sli PASO A PASO
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TABLETS
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Dos monitores sobre el escritorio

Si alguna vez utilizamos dos monitores en una misma PC, conocemos

lo cémodo que esto resulta para trabajar con varias aplicaciones abiertas
al mismo tiempo. Con el precio cada vez mds accesible de los monitores LCD, es
mucho mds fécil que antes armarnos un equipo con estas caracteristicas.

Dos LCD, un CPU

Hay varias formas de armar un sistema de dos monitores. El método més simple de
configurar requiere que tengamos una placa de video con dos salidas para monito-
res. Pero, si nuestra placa no tiene doble salida, podemos optar por adquirir otra y
utilizar las dos placas al mismo tiempo, cada una con un monitor.

Utilizar dos monitores es una opcién muy interesante para trabajar con varias apli-
caciones al mismo tiempo, y resulta importante que no genera pérdida de rendi-
miento, al menos mientras se trate de programas que no demanden mucho uso de
la GPU. En el caso de los juegos, el rendimiento puede caer en algunos FPS.
Podemos usar cualquier monitor que tengamos disponible, aunque lo ideal es trabajar
con dos monitores iguales, con la misma resolucién y funcionando en idéntica fre-
cuencia. Si no cumplimos con estos aspectos, la imagen se verd deformada y pueden
aparecer unas rayas de sincronismo vertical u horizontal en el caso de la frecuencia.
Actualmente, podemos adquirir dos monitores de 17 6 19 pulgadas al precio de uno
de 24 6 26. De esta manera, armaremos un equipo del que nunca nos vamos a arre-
pentir y sin gastar demasiado dinero. Es posible utilizar un adaptador DVI-VGA
para enchufar monitores que poseen conectores distintos al de la placa de video. Si
usamos una sola placa, conectamos cada monitor a una de las salidas de la placa de
video. En el caso de utilizar dos placas de video, conectamos un monitor a cada una
de las placas. Cuando encendemos el equipo, verificamos si hay imagen en los dos
monitores o revisamos si funcionan por separado, conectdndolos de a uno para pro-
bar las dos salidas o placas. Si utilizamos dos placas de video distintas, debemos de-
terminar cudl es el monitor principal al iniciar el equipo, seleccionando en el BIOS
el tipo de conector de la placa principal: AGP, PCI, PCI-E u onboard si elegimos
utilizar la placa integrada. Esto hard que la imagen previa a Windows se visualice

MM oos TELEVISORES HOMI

Si tenemos la suerte de contar con dos pantallas HDMI y queremos unificarlas como haremos en
el caso de los dos monitores, necesitaremos de unos adaptadores DVI-HDMI, que, afortunada-
mente, no generaran pérdida de calidad alguna. Conectamos los adaptadores y el procedimiento
es el mismo que al utilizar los monitores.
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s6lo en el monitor que elegimos aqui. Cuando ya hicimos las conexiones y estableci-
mos las preferencias sobre el monitor principal, dentro del sistema operativo vamos a
las propiedades de pantalla y seleccionamos qué tipo de imagen se visualizard en la se-
gunda pantalla. Podemos clonar (mostrar lo mismo que en el monitor principal) o ex-
tender (ampliar el escritorio), segtin el uso que le vayamos a dar al segundo monitor.

Un motherboard con dos procesadores

A pesar de la existencia de procesadores de niicleo multiple, estos nun-

ca llegardn a tener el rendimiento que otorga un equipo que posee un
motherboard con dos sockets separados que permiten duplicar la cantidad real
de nucleos disponibles. ;Vale la pena semejante inversién?

Motherboards con doble socket

La mayoria de las computadoras actuales posee un motherboard estdndar con un
solo socket para el procesador, aunque en la gama de los servidores es posible en-
contrar equipos que poseen mds de un microprocesador. Actualmente, esta carac-
teristica estd comenzando a implementarse en algunos equipos de escritorio para
usuarios que necesitan un rendimiento fuera de serie en sus computadoras.
Aunque las funciones que desarrolla un servidor no son las mismas que las de
una computadora de escritorio, existen aplicaciones que requieren una cantidad
de cdlculos por minuto que supera a la de los procesadores comunes. General-
mente, esto sucede cuando estamos renderizando video (edicién de video) o uti-
lizando programas de diseio 3D, por ejemplo.

Existen pocos motherboards con estas caracteristicas en el mercado debido al pe-
queno margen de ventas que tienen, aunque varias companfas que venden compu-
tadoras armadas (como Mac) ofrecen un equipo con doble procesador, y cada uno
de ellos con cuatro nticleos. Una verdadera mdquina para exigentes.

Ademds de que dos procesadores pueden brindarnos una impresionante cantidad de cdl-
culos por segundo, otra ventaja de estos mothers es que podemos colocarles hasta 64 GB

I8 Lev oE Moore

La ley de Moore dice que, cada 18 meses, se duplicara la cantidad de transistores que pueden
colocarse dentro de una pulgada cuadrada. Esta ley fue creada por el cofundador de la compa-
fia Intel Gordon Moore en los afos 60 y, desde entonces, continda cumpliéndose.
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de RAM. Sin embargo, no esperemos conectarles una placa de video poderosa ya que
la mayoria no posee un puerto PCI-E, sino una humilde placa de video onboard.

Figura 14. Este motherboard posee unos zécalos especiales
para conectar hasta 64 GB de memoria de forma mas ordenada.

Por queé si y por qué no?

Si bien quienes tienen un equipo con dos procesadores quedan satisfechos con el
rendimiento del equipo en tareas exigentes, como en el caso de los niicleos multi-
ples, el software debe ser compatible con el hardware para que valga la pena invertir
en una PC de estas caracteristicas. En este aspecto, es importante aclarar que estas
computadoras no se destacan en la ejecucién de juegos, donde la diferencia de ren-
dimiento con una PC que tiene un dnico procesador es nula. Esto se debe a que,
desde un principio, estos equipos fueron desarrollados para servidores y no estdn
optimizados para juegos. Como podemos imaginar, el consumo energético del
equipo es el doble, ya que el procesador es uno de los componentes que mds de-
manda en el equipo, llegando a superar los 100 watts cada uno.

Armar un equipo desde cero, adquiriendo las partes por separado, puede traernos
mds de un dolor de cabeza, ya que al ser hardware poco utilizado, la compatibili-
dad con otros componentes es un tema delicado. Si estamos interesados en tener
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una PC con estas caracteristicas, no dudemos de que la mejor opcién es comprarla
armada para evitar problemas de compatibilidad, que son muy comunes en este ti-
po de hardware disefiado especialmente para servidores.

Procesadores de 8 niicleos

Los procesadores han sido uno de los componentes que mds evoluciona-

ron desde sus inicios. Hace diez afios, apenas estdbamos superando 1 Ghz
de velocidad y no nos imagindbamos procesadores de doble nticleo. Hoy en dia, nin-
gan equipo nuevo traec menos de dos. ;Es necesario un equipo con 4 u 8 nucleos?

Nicleos miiltiples

Cuando escuchamos que un CPU (Central Unit Process) es de dos, cuatro u ocho
nucleos, significa que dentro de un mismo procesador hay esa cantidad de nicleos
que se encargan de procesar los datos. La mayor ventaja de tener varios nicleos es
que podemos procesar mds datos en simultdneo, y el tiempo que antes tardidbamos
en realizar una tarea se reduce, no a la mitad pero si un 30%.

Cada nucleo funciona de forma independiente del resto, cada uno tiene su propio
caché, pero comparten plataforma y el mismo bus de datos, lo que hace que el ren-
dimiento sea inferior al que tendrfamos si contdramos con un equipo con varios
procesadores separados. De todas maneras, la ventaja de este sistema respecto a los
procesadores separados es un rendimiento mds que aceptable y un costo inferior.
Estos procesadores contienen aproximadamente 2300 millones de transistores y son
desarrollados con una tecnologia de 0,032 micras, que permite a los fabricantes com-
primir los circuitos para que ocupen el mismo espacio que un procesador normal.

Ventajas y desventajas

Los procesadores de 8 nticleos pueden dividir las érdenes recibidas por parte del sis-
tema operativo entre los distintos niicleos porque cada uno trabaja de forma inde-
pendiente. De esta manera, se reduce ampliamente el consumo energético del micro
y, al mismo tiempo, se incrementa la velocidad de procesamiento del equipo.

El problema comienza en la relacién que existe entre el hardware y el software. La
mayorfa de los sistemas operativos hogarefios actuales y los programas que comun-
mente utilizamos no estdn optimizados para funcionar con cuatro u ocho nicleos.
Esto significa que las operaciones que se envian al procesador no se dividirdn entre
los 8 nucleos disponibles, sino que funcionardn como si tuviéramos un solo nicleo
o dos. Esta falta de compatibilidad que existe se debe a que el hardware evoluciona
mucho mds rdpido que los sistemas operativos y las aplicaciones.

34 www.redusers.com




Procesadores de 8 nicleos

Figura 15. Esta imagen es una radiografia de un procesador
de 4 nicleos. En él hay mas de 450 millones de transistores.

Segin varios estudios, tener més de 4 nuicleos puede ser contraproducente porque los
procesadores de 8 nicleos tienen un bus de datos individual para cada core (nuicleo),
pero utilizan un dnico bus de memoria que tiene un ancho de banda que deberia ser
varias veces mds rdpido para abastecer correctamente a todos los nicleos. Esto puede
generar un cuello de botella en el equipo y hacer que el rendimiento caiga.
Actualmente, la diferencia de rendimiento que existe entre 4 y 8 nucleos es casi nu-
la, y si tenemos en cuenta el precio de los productos, no dudaremos en adquirir un
quad-core, que resultard suficiente por algunos afios. Si no nos importa el costo y
pensamos a futuro, podemos comprar uno de 8 nicleos o armar un equipo con una
plataforma de dos procesadores separados y colocar dos micros de 4 ndcleos.

RESUMEN

En este primer capitulo hicimos un analisis completo de las nuevas tecnologias que estan

saliendo a la luz y aquellas que, a pesar de estar en el mercado hace algunos anos, no son tan
conocidas. Entre ellas encontramos las lectograbadoras Blu-ray, los monitores multiples, la
interfaz HDMI, los procesadores de 8 nucleos, los motherboards con multiprocesador y
muchas mas. Ademas, conocimos los secretos sobre la compra de hardware nuevo teniendo
en cuenta el tipo de uso al cual estara sometido.
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